
Il progetto di ricerca SPARCLI sviluppa una piattaforma digitale 
che connette AI, prototipazione 3D ed esperienze immersive, per 
il mondo del Cristallo del territorio della Val d’Elsa.
Cuore del progetto è uno storytelling digitale immersivo (video 
360°) che accompagna il pubblico all’interno del processo 
produttivo da una prospettiva inedita: quella dell’oggetto stesso. 
Grazie all’approccio dell’immersive storytelling design, i visitatori 
vivranno in prima persona tutte le fasi della lavorazione di un 
bicchiere: dall’ingresso nella fornace durante la sof�atura del 
cristallo, ai passaggi di raffreddamento, molatura, timbratura e 
confezionamento del prodotto, per arrivare in�ne al suo approdo 
simbolico nello stand Arnolfo di Cambio al Salone del Mobile.
Accanto all’esperienza immersiva SPARCLI sviluppa un sistema 
di progettazione AI-generated  e prototipazione rapida 3D, 
dedicato al B2B, che permette di osservare il percorso creativo di 
un oggetto in cristallo, dalla generazione di un concept tramite un 
customizzatore basato su AI �no allo sviluppo del modello 
tridimensionale e alla realizzazione del prototipo attraverso 
tecnologie di stampa 3D avanzata.
Un modo nuovo per raccontare e progettare, in cui artigianalità, 
design e tecnologie emergenti dialogano per aprire nuove 
prospettive di progettazione.

Sviluppo tecnologico e imple-
mentazione di una piattaforma 
digitale integrata per il settore 
del cristallo, con archivio, cu-
stomizzatore AI, prototipazio-

ne 3D e esperIenze XR e VR.
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